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Задания. Классы 

1. Создайте структуру с именем student, содержащую поля: фамилия и инициалы, номер 
группы, средний балл. Создать массив из десяти элементов такого типа. Добавить 
возможность вывода фамилий и номеров групп студентов. 

2. Создайте структуру с именем train, содержащую поля: название пункта назначения, 
номер поезда, время отправления. Ввести данные в массив из пяти элементов типа train. 
Добавить возможность вывода информации о поезде, номер которого введен 
пользователем.  

3. Создать класс с двумя переменными. Добавить функцию вывода на экран и функцию 
изменения этих переменных. Добавить функцию, которая находит сумму значений этих 
переменных, и функцию, которая находит наибольшее значение из этих двух 
переменных. 

4. Описать класс, реализующий десятичный счетчик, который может увеличивать или 
уменьшать свое значение на единицу в заданном диапазоне. 
Предусмотреть инициализацию счетчика значениями по умолчанию и произвольными 
значениями. Счетчик имеет два метода: увеличения и уменьшения, — и свойство, 
позволяющее получить его текущее состояние. Написать программу, демонстрирующую 
все возможности класса. 

5. Создать класс с двумя переменными. Добавить конструктор с входными параметрами. 
Добавить конструктор, инициализирующий члены класса по умолчанию. Добавить 
деструктор, выводящий на экран сообщение об удалении объекта. 

6. Создать класс, содержащий динамический массив и количество элементов в нем. 
Добавить конструктор, который выделяет память под заданное количество элементов, и 
деструктор. Добавить методы, позволяющие заполнять массив случайными числами, 
переставлять в данном массиве элементы в случайном порядке, находить количество 
различных элементов в массиве, выводить массив на экран. 

 


