Индивидуальное задание
«Генерация изображений и создание презентаций»
Первая часть. Генерация изображений.
[bookmark: Уровень_1:_Основы_работы_с_Qwen_для_гене][bookmark: Упражнение_1.1:_Простые_текстовые_запрос]Уровень 1: Основы работы с Qwen для генерации изображений Упражнение 1.1: Простые текстовые запросы
· Начните с базовых запросов для генерации простых объектов:
· "Нарисуй кошку"
· "Создай пейзаж с горами"
· "Генерация изображения цветка"
· Проанализируйте результаты: как модель интерпретирует запросы? Какие детали добавляет?
[bookmark: Упражнение_1.2:_Добавление_конкретики]Упражнение 1.2: Добавление конкретики
· Попробуйте добавить больше деталей в запросы:
· "Кошка сидит на подоконнике в солнечный день"
· "Пейзаж с горами, рекой и закатом"
· "Цветок розы в стиле акварели"
· Сравните результаты с предыдущими запросами. Как влияет конкретность описания на качество изображения?
[bookmark: Упражнение_1.3:_Эксперимент_с_разными_ст]Упражнение 1.3: Эксперимент с разными стилями
· Запросите изображения в различных художественных стилях:
· "Кошка в стиле импрессионизма"
· "Пейзаж в стиле Пикассо"
· "Цветок в стиле аниме"
· Исследуйте, какие стили лучше всего воспроизводятся моделью.
Варианты для уровня 1:
	№
	Объект
	№
	Объект
	№
	Объект

	1. 
	кошка
	11. 
	стол
	21. 
	облако

	2. 
	собака
	12. 
	стул
	22. 
	радуга

	3. 
	дом
	13. 
	чашка кофе
	23. 
	бабочка

	4. 
	дерево
	14. 
	книга
	24. 
	птица

	5. 
	пейзаж с горами
	15. 
	портрет человека
	25. 
	рыба

	6. 
	морской пейзаж
	16. 
	солнце
	26. 
	лес

	7. 
	городской пейзаж
	17. 
	луна
	27. 
	пустыня

	8. 
	цветок
	18. 
	звездное небо
	28. 
	пляж

	9. 
	фрукт
	19. 
	река
	29. 
	снеговик

	10. 
	автомобиль
	20. 
	озеро
	30. 
	новогодняя елка


[bookmark: Уровень_2:_Расширенные_возможности]


[bookmark: Упражнение_2.1:_Создание_сложных_сцен]Уровень 2: Расширенные возможности Упражнение 2.1: Создание сложных сцен
· Генерируйте более сложные сцены, объединяющие несколько объектов:
· "Ресторан на берегу моря вечером с людьми за столиками"
· "Дворец в фэнтезийном мире с драконами в небе"
· "Город будущего с летающими машинами"
· Оцените, насколько хорошо модель сохраняет детали и логичность композиции.
[bookmark: Упражнение_2.2:_Использование_специальны]Упражнение 2.2: Использование специальных параметров
· Многие модели генерации изображений позволяют задавать дополнительные параметры, такие как:
· Уровень детализации
· Цветовая палитра
· Аспектное соотношение
· Попробуйте указывать эти параметры в своих запросах:
· "Фотореалистичная кошка с высокой детализацией"
· "Пейзаж с теплыми оттенками в формате 16:9"
[bookmark: Упражнение_2.3:_Редактирование_существую]Упражнение 2.3: Редактирование существующих изображений
· Если Qwen поддерживает функцию редактирования, попробуйте изменять существующие изображения:
· "Добавь собаку на этот пейзаж"
· "Измени фон этого портрета на городской пейзаж"
· Это поможет вам понять, как модель обрабатывает контекст и взаимодействует с уже созданными изображениями.
Варианты для уровня 2:
	№
	Объект
	№
	Объект
	№
	Объект

	1. 
	Ресторан на берегу реки вечером с людьми за столиками
	11. 
	Огромный библиотечный зал с лестницами
	21. 
	Античный рынок с торговцами и покупателями

	2. 
	Дворец в фэнтезийном мире с драконами в небе
	12. 
	Станция метро будущего с голограммами
	22. 
	Футуристический транспортный узел

	3. 
	Город будущего с летающими машинами и небоскребами
	13. 
	Рождественский рынок в европейском городе
	23. 
	Пиратский корабль в шторм

	4. 
	Средневековая битва с рыцарями на конях
	14. 
	Японский сад с цветущей сакурой и мостом
	24. 
	Водопад в тропическом лесу

	5. 
	Космическая станция с видом на Землю
	15. 
	Венецианский канал с гондолами
	25. 
	Спящий вулкан с деревней у подножия

	6. 
	Подводный мир с кораллами и разноцветными рыбами
	16. 
	Динозавры в доисторическом лесу
	26. 
	Путешественник во времени с машиной

	7. 
	Древнегреческий храм на вершине горы
	17. 
	Заброшенный замок на холме в тумане
	27. 
	Алиса в стране чудес с чеширским котом

	8. 
	Ярмарка в средневековом городе с торговцами
	18. 
	Космический корабль пришельцев над городом
	28. 
	Лаборатория гениального ученого

	9. 
	Волшебный лес с единорогами и феями
	19. 
	Фестиваль воздушных шаров в Каппадокии
	29. 
	Сказочный замок принцессы

	10. 
	Пустынная планета с двумя солнцами
	20. 
	Северное сияние над заснеженными горами
	30. 
	Битва роботов на арене


[bookmark: Уровень_3:_Творческие_эксперименты]
[bookmark: Упражнение_3.1:_Создание_коллекций]Уровень 3: Творческие эксперименты Упражнение 3.1: Создание коллекций
· Генерируйте серии изображений одной темы:
· Коллекция портретов людей разных возрастов
· Серия пейзажей четырех времен года
· Набор абстрактных картин в одном стиле
· Соберите изображения в коллекцию и проанализируйте их общую эстетику.
[bookmark: Упражнение_3.2:_Комбинирование_стилей]Упражнение 3.2: Комбинирование стилей
· Экспериментируйте с сочетанием различных художественных стилей:
· "Кошка в стиле импрессионизма с элементами сюрреализма"
· "Пейзаж в стиле ван Гога с деталями кубизма"
· Оцените, как модель совмещает противоречивые или необычные стили.
[bookmark: Упражнение_3.3:_Создание_персонажей]Упражнение 3.3: Создание персонажей
· Генерируйте уникальных персонажей для игр или комиксов:
· "Персонаж-волшебник в средневековом стиле"
· "Научно-фантастический герой с кибернетическими частями тела"
· Попробуйте создать целый мир вокруг этих персонажей.
Варианты для уровня 3:
	№
	Объект
	№
	Объект
	№
	Объект

	1. 
	Кошка — разных пород
	11. 
	Хай-тек — здания из стекла и металла
	21. 
	Пожарный – в разных странах

	2. 
	Собака — разных пород
	12. 
	Весна — в разных регионах мира
	22. 
	Полицейский – в разных странах

	3. 
	Попугай — ярких расцветок
	13. 
	Лето — в разных регионах мира
	23. 
	Космонавт – в разных странах

	4. 
	Хомяк — разных видов и настроений
	14. 
	Осень — в разных регионах мира
	24. 
	Фермер – в разных странах

	5. 
	Рыбка — в разных водоемах
	15. 
	Зима — в разных регионах мира
	25. 
	Летчик – в разных странах

	6. 
	Кролик — с разными ушами
	16. 
	Врач – разные специальности
	26. 
	Моряк – в разных странах

	7. 
	Готика — разные соборы
	17. 
	Учитель – разные специальности
	27. 
	Студент – разных курсов

	8. 
	Барокко — разные дворцы
	18. 
	Повар — разные места питания (кафе, ресторан и т.п.)
	28. 
	Продавец продуктов – в разных странах

	9. 
	Классицизм — разные здания с колоннами
	19. 
	Музыкант — разные инструменты
	29. 
	Магазин электроники – в разных странах

	10. 
	Модерн — дома с плавными линиями
	20. 
	Строитель – разные специализации
	30. 
	Уличное кафе – в разных странах



[bookmark: Уровень_4:_Прикладные_задачи][bookmark: Упражнение_4.1:_Генерация_дизайна]Уровень 4: Прикладные задачи Упражнение 4.1: Генерация дизайна
· Используйте Qwen для создания элементов дизайна:
· Логотипы для компаний
· Обложки книг или альбомов
· Интерфейсы приложений
· Оцените, насколько хорошо модель понимает требования к дизайну.
[bookmark: Упражнение_4.2:_Создание_контента_для_со]Упражнение 4.2: Создание контента для социальных сетей
· Генерируйте изображения для постов в социальные сети:
· Мотивационные цитаты с красивым фоном
· Инфографика для статей
· Афиши мероприятий
· Проверьте, насколько результаты соответствуют вашим ожиданиям.
[bookmark: Упражнение_4.3:_Интерактивная_генерация]Упражнение 4.3: Интерактивная генерация
· Создайте диалог с Qwen, где вы последовательно уточняете запросы для получения желаемого результата:
· "Нарисуй домик в деревне"
· "Добавь деревья вокруг дома"
· "Измени цвет крыши на красный"
Это поможет вам понять, как работает интерактивное управление генерацией.
Варианты для уровня 4:
	№
	Объект
	№
	Объект
	№
	Объект

	1. 
	Логотип для секции по танцам
	11. 
	Обложка для фантастического романа
	21. 
	Интерфейс фитнес-трекера 

	2. 
	Логотип для секции по самообороне
	12. 
	Обложка для детектива
	22. 
	Интерфейс банковского приложения 

	3. 
	Логотип для секции плавания
	13. 
	Обложка для любовного романа 
	23. 
	Интерфейс приложения для заметок 

	4. 
	Логотип для секции по скалолазанию
	14. 
	Обложка для исторического романа
	24. 
	Интерфейс приложения для доставки еды

	5. 
	Логотип для игровой студии
	15. 
	Обложка для книги по саморазвитию
	25. 
	Главная страница интернет-магазина канцелярских товаров

	6. 
	Логотип для ресторана
	16. 
	Обложка для джазового альбома 
	26. 
	Упаковка для кофе

	7. 
	Логотип для салона красоты
	17. 
	Обложка для классического альбома
	27. 
	Упаковка для чая

	8. 
	Логотип для фитнес-клуба
	18. 
	Обложка для электронной музыки
	28. 
	Упаковка для шоколада

	9. 
	Логотип для отеля
	19. 
	Обложка для поп-альбома
	29. 
	Упаковка для косметики

	10. 
	Логотип для цветочного магазина
	20. 
	Интерфейс приложения для погоды
	30. 
	Страница портфолио фотографа



Оформите все выполненные уровни в WORD’е в формате курсовой работы с использованием стилей, оглавления, перекрестных ссылок и с указанием использованных промтов и названия ИИ. Сохраните в pdf файл и при необходимости уменьшите его размер с использованием сервиса 
https://www.ilovepdf.com/ru 

Вторая часть. Генерация презентаций.
Темы презентаций для создания при помощи средств ИИ:
1. Основные индикаторы макроэкономической стабильности: ВВП, инфляция, безработица.
2. Роль центральных банков в регулировании экономики.
3. Глобальные экономические кризисы: причины и последствия.
4. Эффекты демографических изменений на экономический рост.
5. Сравнительный анализ моделей экономического роста.
6. Теория потребительского выбора: как люди принимают решения о покупках.
7. Анализ рыночных структур: совершенная конкуренция vs монополия.
8. Поведение фирм в условиях неопределенности.
9. Экономическое равновесие: предложение и спрос.
10. Влияние цен на поведение производителей и потребителей.
11. Основы инвестиционного анализа: как оценить доходность акций.
12. Риск и доходность портфеля: диверсификация активов.
13. Корпоративные финансы: стратегии финансирования компаний.
14. Кредитные рейтинги и их значение для инвесторов.
15. Криптовалюты: новые горизонты финансового мира.
16. Современные подходы к управлению человеческими ресурсами.
17. Лидерство и его роль в развитии компании.
18. Стратегическое планирование: основные этапы и методы.
19. Тайм-менеджмент: эффективные техники для руководителей.
20. Цифровизация бизнеса: преимущества и вызовы.
21. Торговые соглашения и их влияние на мировую экономику.
22. Глобализация: плюсы и минусы для развивающихся стран.
23. Валютные курсы: факторы, влияющие на их колебания.
24. Международные финансовые организации: МВФ, Всемирный банк.
25. Экономическое сотрудничество стран БРИКС.
26. Влияние искусственного интеллекта на экономику.
27. Fintech-технологии: будущее банковского сектора.
28. Зеленая экономика: переход к устойчивому развитию.
29. Блокчейн: применение за пределами криптовалют.
30. Экономика данных: как большие данные меняют бизнес.
Задание оформите в виде отдельного файла презентации с расширением pptx, используя фирменный шаблон ЮФУ, расположенный по адресу
https://sfedu.ru/www/stat_pages22.show?p=PR/N13543/P 
Презентация должна содержать не менее 11 слайдов.
На первом слайде следует указать (снизу вверх):
· полное наименование университета – по центру вверху
· факультета – по центру вверху
· название презентации – по центру слайда
· курс группу и свое ФИО – по правому краю
· город – год – по центру внизу
Размер шрифтов не должен быть меньше 24 пт. Рисунки (не менее 1) должны иметь подписи. Наличие хотя бы 1 формулы.
На предпоследнем файле указывается название ИИ и использованные промты (не менее 5)
На последнем слайде указать контактный адрес своей sfedu почты для обратной связи.
Сохраните презентацию в pdf файл, при необходимости уменьшите его размер с использованием сервиса 
https://www.ilovepdf.com/ru
Объедините два файла из первой и второй части задания в один с помощью сервиса
https://www.ilovepdf.com/ru
2
